


[bookmark: _ph305cim5f5j][Nom du Scénario]
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Temps total : environs XhXX






[Donnez un bref résumé de votre scénario en prenant soin de ne pas trop en révéler non plus.]



Auteurs : [Indiquez le(s) nom(s) de(s) auteur(s)]





Ce scénario est fourni pour un usage strictement personnel et privé. Il est autorisé de l'utiliser dans le cadre de prestations payantes pour animer des parties, mais toute reproduction, distribution, publication ou vente de ce scénario, en tout ou partie, sous forme imprimée ou numérique, à des fins commerciales est formellement interdite sans l'autorisation écrite préalable des auteurs.
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[bookmark: _kq21cjlw3c3h]Étapes Clés
I.  [Nom étape clé]
· [Indication 1]
· [Indication 2]
· [Etc…]

II.  [Nom étape clé]
· [Indication 1]
· [Indication 2]
· [...]

III.  [Nom étape clé]
· [Indication 1]
· [Indication 2]
· [...]

[bookmark: _crqk641g1gnh]Déroulement
Temps total : environs 4h

[Indiquer ici le déroulement du scénario]
[image: ]



1. [bookmark: _v64nm0hdif81] [Titre du Chapitre/Acte 1]
Temps : XX-XX min

[Ecrire un court paragraphe transitoire permettant rapidement resituer l’action et/ou les événements]
[bookmark: _fwat4tfu6i1k][Sous-scène]
2. [bookmark: _459zztiz746a] [Titre du Chapitre/Acte 2]
Temps : XX-XX min

[Ecrire un court paragraphe transitoire permettant rapidement resituer l’action et/ou les événements]
[bookmark: _bjrp6qro8pjd][Sous-scène]
3. [bookmark: _lpc9a49yl3lp] [Titre du Chapitre/Acte 3]
Temps : XX-XX min

[Ecrire un court paragraphe transitoire permettant rapidement resituer l’action et/ou les événements]

MJ : [Ecrivez un ligne de dialogue qui sera lu par le MJ aux joueurs]
[bookmark: _w3hrjmu2xuye][Sous-scène]
[Nom du PNJ] ([didascalie facultative]) : [Ecrivez une ligne de dialogue qui sera dite par un PNJ].


	Mise en Scène
[Donner des informations et des conseils au MJ sur la mise en scène de la scène.]




	[Élément Clé]
[Donner des informations un objet, un lieu, une personne qui permettra au MJ de bien comprendre leurs enjeux].




[Nom du Test] • [Charac] [Difficulté]
· Réussite : [Indiquez la conséquence d’une réussite au test]
· Échec : [Indiquez la conséquence d’un échec au test] 

[Nom du Test] • [Charac] [Difficulté]
· Réussite : 
1. [Indiquez une conséquence de la réussite au test]
2. [Indiquez une autre conséquence de la réussite au test]
· Échec : 
1. [Indiquez une conséquence de l’échec au test]
2. [Indiquez une autre conséquence de l’échec au test]


Exemple de blocs de rencontres :
Rencontre
	Étalonnage : Très facile
· L'Écorche-rue (Hugo) x1



OU
Rencontre
	Étalonnage : 0 (difficile)
· Ogre (2/1)
· Rôdeur des Sables (1/1)



Penser à adapter les liens vers les fiches de créatures sur le site de Worlds Awakening.
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