CREATURE | WORLDS AWAKENING

Name Naar, World Boss des Ombres Power Boss (5/1) HP Base

Huge (24)

ENCOUNTER FOLLOW-UP

# vl HP Max HP Left

4 https://www.worlds-awakening.com/fr/user/175/bestiary/106

5 Crit. success 20 Crit. failure 1

STR DEX CON INT WIS CHA Initiative Resistances | Blunt, Slashing, Piercing, Darkness
+3 +3 +1 +3 +3 +0 13 Weaknesses | Holy
ATTRIBUTES
Lvi HP Def PHY Def MAG Necrosis (melee) Pouvoir des ombres (magic)
1 25 13 17 +4 DM 1d6+4 +4 DM 1d4+0
2 49 14 18 +5 DM 1d6+6 +5 DM 1d4+2
3 73 15 19 +6 DM 1d6+8 +6 DM 2d4+2
4 97 16 20 +7 DM 2d6+8 +7 DM 2d4+5
5 121 17 21 +8 DM 2d6+10 +8 DM 2d4+7
6 145 18 22 +9 DM 2d6+13 +9 DM 3d4+7
7 169 19 23 +10 DM 3d6+12 +10 DM 3d4+10
8 193 20 24 +11 DM 3d6+15 +11 DM 3d4+13
9 217 21 25 +12 DM 3d6+18 +12 DM 4d4+13
10 241 22 26 +13 DM 3d6+20 +13 DM 4d4+15
ABILITIES

L'appel des ombres

P - M - MAG (INT) - 50m

s'entour d'une zone d'ombre ou aucune lumiére ne peut entré ou sortir.A

Réveil des Morts

PC - MA - SUPPORT

La créature peut invoquer ou relever 2 Squelettes (RA 1/2) de son niveau pour

combattre & ses cotés. Vaincre la créature fait disparaitre les Squelettes invoqués.

Limitation: 1 / Encounter

Vrai Forme

C - MA - SUPPORT

Prend ¢a véritable forme. Une masse gigantesque et difforme de cadavre.A



