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Shaman Orc Standard (2/1) Medium (9)

+2 +0 +2 +4 +3 +1 10

Dague (melee) Rayon Magique (magic)

11 15 17 +4 DM 1d6-1 +6 DM 1d4+2

20 16 18 +5 DM 1d6+1 +7 DM 1d4+4

29 17 19 +6 DM 1d6+3 +8 DM 2d4+4

38 18 20 +7 DM 2d6+2 +9 DM 2d4+6

47 19 21 +8 DM 2d6+4 +10 DM 2d4+8

56 20 22 +9 DM 2d6+6 +11 DM 3d4+7

65 21 23 +10 DM 3d6+5 +12 DM 3d4+10

74 22 24 +11 DM 3d6+8 +13 DM 3d4+13

83 23 25 +12 DM 3d6+11 +14 DM 4d4+13

92 24 26 +13 DM 3d6+14 +15 DM 4d4+16

20 1

Fire, Ice

Blunt, Slashing

Armure Magique C - MA - SUPPORT

La créature revêtît une Armure Magique permettant de réduire de moitié tous les
dégâts physiques pendant 1 tour. 

Cooldown: 3 round(s)

LVL 3: L'Armure Magique dure 2 tours.

LVL 6: Les dégâts magiques sont aussi réduits de moitié.

Aura de Guérison PC - MA - SUPPORT

La créature émet une aura de soin lui permettant de rendre 1d4+2 à toutes créatures
alliées autour d'elle dans un rayon de 5m. 

Limitation: 2 / Encounter

LVL 3: L'aura rend 2d4+2 PV aux créatures alliées.

LVL 5: L'aura rend 2d4+4 PV aux créatures alliées.

LVL 7: L'aura rend 2d6+6 PV aux créatures alliées.


