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Golem de tapis Standard (2/1) Large (10)

+3 +0 +3 +0 +0 +2 10

coup de poing (melee)

13 17 11 +6 DM 1d6+0

23 18 12 +7 DM 1d6+2

33 19 13 +8 DM 1d6+4

43 20 14 +9 DM 2d6+3

53 21 15 +10 DM 2d6+5

63 22 16 +11 DM 2d6+7

73 23 17 +12 DM 3d6+6

83 24 18 +13 DM 3d6+9

93 25 19 +14 DM 3d6+12

103 26 20 +15 DM 3d6+15

19 - 20 1

Blunt, Slashing, Piercing, Ice

Fire

Enroulement C

Permet à la créature de s'enrouler autour d'un joueur et de s'en servir comme bouclier
humain. 


