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Béhémoth Mini-boss (HP) (3/1) Large (21)

+3 +2 +2 +1 -3 +1 12

Coup de griffe (melee) Coup de cornes (melee)

23 15 5 +4 DM 1d6-1 +5 DM 1d6-2

44 16 6 +5 DM 1d6+1 +6 DM 1d6+0

65 17 7 +6 DM 1d6+3 +7 DM 1d6+2

86 18 8 +7 DM 2d6+2 +8 DM 2d6+1

107 19 9 +8 DM 2d6+4 +9 DM 2d6+3

128 20 10 +9 DM 2d6+6 +10 DM 2d6+5

149 21 11 +10 DM 3d6+5 +11 DM 3d6+4

170 22 12 +11 DM 3d6+8 +12 DM 3d6+7

191 23 13 +12 DM 3d6+11 +13 DM 3d6+10

212 24 14 +13 DM 3d6+14 +14 DM 3d6+13

20 1

Blunt, Lightning

Fauchage Caudal C - MA - PHY (STR)

La créature effectue une puissante attaque, en tournant soudainement sur
elle-même, à tous les ennemis au contact de celle-ci. Les cibles subissent 1d4 de
dégâts contondants. 

Cooldown: 2 round(s)

LVL 3: Les cibles subissent 1d6+2 de dégâts contondants.

LVL 6: Les cibles subissent 2d6+4 de dégâts contondants.

Rafale d'Eclairs C - A - MAG (INT) - 15m

La créature inflige 1D4+1 de dégâts de Foudre sur une cible. 

Cooldown: 1 round(s)

LVL 3: Les dégâts de Foudre passent à 2D4+1.

LVL 6: Les dégâts de Foudre passent à 2D6.

Examétéore P - A - MAG

Lorsque les points de vie de la créature tombent à 0, celle ci invoque une pluie de
Météores qui s'abat sur l'ensemble de ses ennemis. Chaque cible doit réussir un test
de DEX de difficulté 10 pour que l'attaque n'aie aucun effet. En cas d'échec, l'attaque
inflige, à la cible, des dégâts Non-Élémentaires égaux à 50% des PV MAX de celle-ci.

Limitation: 1 / Encounter


