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Chevalier Noir Standard (1/1) Moyen (9)

+2 +1 +2 +2 +0 +1 11

Coup d'épée (contact) Fendeur de rafale (8m) (distance)

11 15 11 +3 DM 1d6-1 +3 DM 1d8-3

20 16 12 +4 DM 1d6+1 +4 DM 1d8-1

29 17 13 +5 DM 1d6+3 +5 DM 1d8+1

38 18 14 +6 DM 2d6+2 +6 DM 1d8+3

47 19 15 +7 DM 2d6+4 +7 DM 1d8+5

56 20 16 +8 DM 2d6+6 +8 DM 2d8+3

65 21 17 +9 DM 3d6+5 +9 DM 2d8+5

74 22 18 +10 DM 3d6+8 +10 DM 2d8+8

83 23 19 +11 DM 3d6+11 +11 DM 2d8+11

92 24 20 +12 DM 3d6+14 +12 DM 3d8+10

20 1

Tranchant, Ténèbre

Sacré

Taillade Sombre C - A - MAG

Le Chevalier Noir, imprègne la lame de son épée d'énergie sombre et inflige une
attaque "Coup d'épée". Si celle-ci est réussie la cible subit 1d4 de dégâts Ténèbres
supplémentaires. 

Temps de rechargement: 3 tour(s)

NIV 3: Les dégâts Ténèbres supplémentaires passent à 1d6+2.

NIV 6: Les dégâts Ténèbres supplémentaires passent à 1d8+4.

Aura Sombre PC - MA - SOUTIEN

Le Chevalier Noir canalise ses arts sombres et gagne un bonus de +2 à ses test
d'attaque et de défense pendant 4 tours. 

Limitation: 1 / Rencontre


