CREATURE | WORLDS AWAKENING

Nom Gobelin Puissance Standard (1/2) PV Base Petit (5)
SUIVI DES RENCONTRES
# Niv PV Max PV Restants : :
1 Wy
3
4 https://www.worlds-awakening.com/fr/user/1/bestiary/1
5 Réussite crit. 20 Echec crit. 1
FOR DEX CON INT SAG CHA Initiative Résistances
-1 +2 -1 +2 +0 +1 12 Faiblesses Feu
ATTRIBUTS
Niv PV Def PHY Def MAG Epée courte (contact) Arc court (10m) (distance)
1 4 9 11 +0 DM 1d6-2 +3 DM 1d8-5
2 9 10 12 +1 DM 1d6+0 +4 DM 1d8-3
3 14 11 13 +2 DM 1d6+2 +5 DM 1d8-1
4 19 12 14 +3 DM 2d6+1 +6 DM 1d8+1
5 24 13 15 +4 DM 2d6+3 +7 DM 1d8+3
6 29 14 16 +5 DM 2d6+5 +8 DM 2d8+1
7 34 15 17 +6 DM 3d6+4 +9 DM 2d8+3
8 39 16 18 +7 DM 3d6+7 +10 DM 2d8+6
9 44 17 19 +8 DM 3d6+10 +11 DM 2d8+9
10 49 18 20 +9 DM 3d6+13 +12 DM 3d8+8
CAPACITES
Fuite Agile C-M-10m

La créature peut se désengager du combat pour se cacher ou s'éloigner de ses
assaillants.

Temps de rechargement: 2 tour(s)



